Колобова Людмила Викторовна,
учитель математики, кл.рук. 7 класса,
МАОУ СОШ №19 с. Новоипатово
Сысертский район Свердловская обл.

Классный час в форме игры по рассказу 
В.Крапивина «Мушкетёр и Фея».

Номинация: «Педагогика Командора»
Методическая разработка по рассказу «Мушкетёр и Фея» в форме игры на классном часе. Форма игры наиболее интересна детям, чем просто чтение. Дети моего 7 класса не очень любят читать, но любят игры – бродилки, ходилки – поэтому была выбрана именно эта форма. 
Цель: формирование интереса к чтению, в частности к произведениям Владислава Крапивина.
Задачи: 1) рассказать в форме игры об одном из рассказов В.Крапивина;
              2) заинтересовать обучающихся творчеством писателя;
              3) расширение кругозора детей.
Планируемые результаты:
Предметные: формирование представлений о писателе В.П. Крапивине и его творчестве;
Метапредметные: развитие коммуникативных способностей учащихся;
Личностные: воспитание способности к переживанию и сопереживанию, стимулирование познавательного интереса.
Сценарий мероприятия.
Для проведения игры необходимо игровое поле и игральный кубик. Количество играющих: один на один, два на два, три на три и т.д. Рассказ «Мушкетёр и Фея» по мере игры озвучивается: каждое игровое поле это эпизод рассказа, которое вкратце рассказывает учитель. Если необходимо передвижение вперед или назад, то оно совершается с объяснениями. Классный руководитель создаёт интригу, недоговаривает, заинтересовывает чтением рассказа.

