
ПРАВИЛА ИГРЫ 

 

Настольная игра “Тайны Каравеллы” предназначена для детей школьного 

возраста с целью популяризации  творчества российского писателя 

Владислава Петровича Крапивина. 

Игра:  ходилка – бродилка. 

Предметы : игровой  кубик ,фишки участников, карточки – книги, главные 

фишки. 

Цель:  Отправиться в увлекательное путешествие  и познакомиться с  

произведениями русского писателя Владислава Крапивина.  

Участники: 3 – 6 человек. 

На игровом поле вы увидите наш корабль Каравелла,  на котором мы 

отправимся в увлекательное путешествие по произведениям русского 

писателя Владислава Петровича Крапивина. 

Разложив все карточки по сектору игрового поля, ведущий должен спрятать 

главные фишки  нашего корабля, а именно  

 Портрет Владислава Петровича Крапивина  

 Штурвал 

 Компас 

 Задача игроков: 

Пройти от старта до финиша бросая кубик. Выпавшее число двигает 

участников по игровому полю и открывает книгу с ее кратким описанием, 

тем самым участник знакомиться с произведениями русского писателя. 

Игрокам необходимо  добраться до финиша и собрать под творчеством 

писателя главные фишки ( портрет ,штурвал, компас).  

Финиш отмечен гербом отряда каравелла. Если участник  нашел один 

предмет и уже добрался до финиша, он ждѐт всех  остальных участников. 

Когда все главные фишки будут собраны и все участники доберутся до 

финиша, корабль каравелла отправиться в мореплавание. Игра окончена. 

  

 

 



 

ИГРОВОЕ ПОЛЕ 

 

 

Игровое поле имеет 42 ячейки. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Карточки – книги 

(40шт, печатаются с двух сторон) 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 



Главные фишки 

 

Портрет писателя Владислава Крапивина 

 

 

 

 

 

 

 

Штурвал 

 

 

 

 

 

 

Компас 

 

 

 

 



 ПРИЛОЖЕНИЕ 

 

ИГРОВОЕ ПОЛЕ 1м на 1м 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

40 карточек – книг 

3 главные фишки 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 


